
（例）          事業当日の担当・進行について 

（サイエンスショー＋実験体験ゲームを実施する場合） 

         事業の司会・進行・管理は主催者側でお願いします。 

 

所要時間(分)

の目安 

担 当 内 容 

主催者 気象館 

００   ○  事業開始・あいさつ 

０５     

 

 

 ○ 

サイエンスショー 

（ショーの実施は当館がおこないますので、当館へマイクを 

 いただきます。ショー終了後は、主催者側にマイクをおか 

えしします。） 

・実施途中にお手伝いをお願いすることがあります。 

・参加者の安全管理をお願いします。 

 

３５頃   

 

 ○ 

 

 

（○） 

実験体験ゲーム内容の説明 

 ・すすめ方や体験方法の説明等をおこなっていただきます。 

（各実験の体験方法の説明は、ご希望いただいた場合は当館

が説明をおこなうこともできます。） 

 

４０頃   

 

 

 ○ 

 実験体験ゲームの開始 

 進行・実施管理は主催者側でお願いします。 

 各体験の体験指導や補助は主催者（保護者）の方におこなっ

ていただきます。 

 ※この間にサイエンスショーの片づけを始めさせていただ 

く場合があります。 

  

８０頃  ○  ゲーム体験の終了 

 あいさつ・事業終了 

 

※所要時間については、催しの開催時間や参加人数、催しのすすめ方、内容によって 

異なります。 

  打合せのときに相談させていただきます。 

 

 

 


